TISK

Jak pripravit podklady nebo
rovnou finalni data pro tisk?

PODKLADY PRO GRAFICKOU PRACI, ZLOM A PRIPRAVU DAT URCENYCH NA TISK

1) Vektorova grafika — napr. loga, erby, viajky
e Formaty: Al, EPS, CDR - vSechny tyto formaty ve vektorech
e Barvovy prostor: CMYK

2) Bitmapova grafika — napr. fotografie, kresby, malby
e Formaty: TIFF, EPS, JPEG, PSD
e Rozlisent:
300 dpi pro zobrazeni 1:1 pro tisk ofsetem
100 — 150 dpi pro zobrazeni 1:1 pro digitalni tisk
30 - 100 dpi pro zobrazeni 1:1 pro digitalni tisk velkych formatd uréenych pro pohled z vétsich
vzdalenosti
e Barvovy prostor: CMYK

3) Text
e Formaty: TXT, RTF
e Forma: bez formatovani, finalni text po jazykovych korekturach

FINALNI DATA PRO TISK

— klient je pripravil sam nebo ve viastni rezii, je tedy zodpovédny za splnéni vSech pozadovanych
kritérii na finalni data pro pouzitou technologii. Studio uz data nezpracovava ani nekontroluje
Data se rovnou pousti do tisku. Pripadné viceprace jsou Uctovany zvlast.

e Formaty: PDF dle kompatibility souboru Acrobat 5.0 s uvedenim, v jakém pomeéru data jsou (tedy
vysledny format)

e Rozliseni bitmapovych obréazkd v dokumentu:
300 dpi pro zobrazeni 1:1 pro tisk ofsetem
100 - 150 dpi pro zobrazeni 1:1 pro digitalni tisk v zavislosti na pohledové vzdalenosti
30 - 100 dpi pro zobrazeni 1:1 pro digitalni tisk velkych formatd uréenych pro pohled z vétSich
vzdéalenosti

e Barvovy prostor: CMYK

e DalSi pozadavky: ofezové znacCky, spadavky v zavislosti na velikosti tisku a zvolené technologii

POUZIVANY SOFTWARE: Adobe lllustrator CS2, Adobe Photoshop CS2,
Adobe InDesign CS2, Corel Draw 11
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