REZANA GRAFIKA

Jak pripravit podklady nebo rovnou
finalni data na vyrobu rezané grafiky?

PODKLADY PRO GRAFICKOU PRACI, ZLOM A PRIPRAVU DAT NA REZANOU GRAFIKU

1) Vektorova grafika

e Formaty: Al, EPS, CDR - v8echny tyto formaty ve vektorech (viz UPOZORNENI nize).

e Barvovy prostor: pfimé barvy — ke kazdé barvé je nutné uvést definici barvy v barvovém prostoru
RAL nebo rovnou &islo folie dle naseho vzorniku. Ne v8echny barvy RAL maji sv{j ekvivalent ve
foliich, takze je nékdy nutné hledat nahradu a tedy délat kompromis.

POUZIVANI PANTONE VZORNIKU NEDOPORUCUJEME - barvy fdlii jsou jen jejich velmi tizkou
podmnozinou!

2) Text
e Formaty: TXT, RTF
e Forma: bez formatovani, finalni text po jazykovych korekturach

FINALNI DATA K VYROBE REZANE GRAFIKY

— Kklient je pripravil sam nebo ve vlastni rezii, je tedy zodpovedny za spinéni vSdech pozadovanych
kritérii na finalni data pro pouzitou technologii. Studio uz data nezpracovava ani nekontroluje.
Data se rovnou pousti na fezaci plotr. Pfipadné viceprace jsou uctovany zviast.

e Formaty: CDR — data ve vektorech (viz UPOZORNENI nize) v poméru 1:1

e Barvovy prostor: pfimé barvy — ke kazdé barvé je nutné uvést definici barvy v barvovém prostoru
RAL nebo rovnou ¢islo fdlie dle naseho vzorniku. Ne v8echny barvy RAL maji svij ekvivalent ve
foliich, takze je nékdy nutné hledat nahradu a tedy délat kompromis.
POUZIVANI PANTONE VZORNIKU NEDOPORUCUJEME - barvy fdlif jsou jen jejich velmi tizkou
podmnozinou!

e Texty: zvektorované

UPOZORNENI: U vektorovych dat na Fezanou grafiku nelze pouzivat u silnych ¢ar nebo jinych Gtvard
silu tahu linky pro pozadované zobrazeni tvofeného objektu. VSechny linky jsou totiz pfesnym popisem
cesty noze rezaciho plotru, viz ilustrace:

a) pozadovany vyrez b) pfipravovana data c) vysledny fez do félie
z folie
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linka o sile tahu 5 mm linky folie fez nozem

POUZIVANY SOFTWARE: Adobe lllustrator CS2, Corel Draw 11
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